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壹、學程規劃 

一、學程名稱：虛擬實境跨領域學分學程。 

二、設置宗旨：據電機電子工程師學會(IEEE)分析，自 2016年起虛擬實境

(VR)發展趨勢仍將持續看漲，加上虛擬實境(VR)適合成為跨域培養之

第二專長技能，因此無論是已具有資訊及多媒體設計背景的同學可專

攻虛擬實境領域；或是其他學科領域同學因自身對於虛擬實境有興

趣，而進一步希望提升培養畢業後之就業競爭力，都非常適合修習虛

擬實境跨領域學分學程。本跨域學分學程為資訊學院規劃，結合本學

院師資及跨域師資(包含業界、藝術設計等領域專家)合作開辦，並以

虛擬實境及多媒體互動式設計人才養成為目標。透過循序漸進的實務

操作課程，並以程式設計及專題式練習貫穿學程之專業訓練，將可讓

參與同學更具就業競爭力。以資訊學院完善之教學空間與設備及新成

立之「虛擬實境未來教室」內新穎且完善之虛擬實境相關設備，相信

必能提供參與同學最佳之沉浸式學習環境。 

三、主辦單位：資訊學院。 

四、應修科目及學分數： 

(一)本學程共分為「先備課程」、「虛擬實境核心課程」、「行銷輔助課

程」二類。 

(二)先備課程為必修科目，需於修習虛擬實境概論(一上)得以加選此

學分學程；虛擬實境核心及行銷輔助課程需至少修滿各 6學分。 

(三)修畢「虛擬實境核心課程」及「行銷輔助課程」共 12學分，且成

績及格後方可獲得學程證明書。 

(四)學程課程如下表： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



類型 課程名稱 必選修 學分數 備註 

先備課程 虛擬實境概論(一上) 必修 3 必修 

虛
擬
實
境
核
心
課
程 

崁入式系統概論(二上) 選修 3 

至少選修 2

門 

擴增與混合實境技術與應

用(二下) 
選修 

3 

3D虛擬實境設計與製作

(二上) 
選修 

3 

影像式虛擬實境實務 

(二下) 
選修 

3 

行
銷
輔
助
課
程 

行銷企劃實務 選修 3 

至少選修 2

門 

服務行銷 選修 3 

行銷管理’ 選修 3 

企業行銷個案分析 選修 3 

五、選讀對象：凡本校大學部學生皆可選讀本課程 

六、招收名額：不限制(但需受課程選修人數上限之規範)。 

七、申請方式：學生應於修習前檢附學程申請書向資訊學院提出申請。 

八、核發學程證明書方式：學生修畢本課程應修科目且成績及格者，應主

動檢具歷年成績單及「學程證明書」申請表，經資訊學院審核無誤

後，由教務單位發給學程證明書(含科目名稱、學分數及成績)。未依

規定提出申請者，不得要求發給學程證明書。 

九、特殊規定事項：學生若已修畢與課程開設課程性質相近科目，得向資

訊學院提出抵免申請，經同意後得抵學程課程。 

貳、選讀要點 

一、學生修習本課程，至少應有五學分不屬於學生所屬系或學位學程開設

之科目。 

二、學生修習本課程之學分，得併入每學期修習之學分數及各系規定之畢

業總學分計算。 

三、已具本學程修習資格，而未修畢本學程學分之學士班學生，若日後為

本校研究生，得繼續修習本課程，其已修習之學分數併入計算。 

四、本辦法未規定事宜，依本校學則及相關規定辦理之。 

五、本辦法經教務會議通過後公告實施，修正時亦同。 


